\|

&7 5

} D"
Vi kér for att det ar roligt; Don’t be a Douche!
Att vinna pa annans bekostnad hér hemma nagon annanstans. Om
man exempelvis kér pa nagon och gor sa att denne fastnar eller

hamnar pa tak, sa vantar man in.
1.3 Auvgift per race ar 200:-, betalas pa plats med Swish.

TECH!

2.1 Vianvander tvahjulsdriven buggy.

2.2 Vianvander 13.5t-motor, less IS more.

2.3 Vianpassar laddning och batterispanning efter lokala regelverk.
2.4 Deltagande junior (<16ar.gammal) far ett par Cactushjul pa plats.

RACE!

3.1 \Varje race (tavlingsdag) bestar av ett antal omgangar, sa manga som
hinns med (eller kanns lagom).

3.2 Varje omgang inleds av étt kval, kvalet ar 60 minuter langt. Kortid per
forare kommer anpassas pa plats beroende av antal deltagare.

3.3  Snabbaste varv u'hder kvaltid sorterar in deltagare i finalheat.

3.4 Finaler bestar av fyra forare. Snabbaste fyra fran kval gar till A-final,
plats 5-8 till B, osv. ¥l | ‘

3.5 - Finaler ar 3 minuter.langa med staende start, tid mellan finaler

>

kommer hallas kort._ .

3.6 Vinnare fran sin final “bumpar” vidare till nasta final.+’

3.7 _ Startordning at enligt kvalresultat, men med eventuellt bumpande
forare i pole position.

3.8 Podng; Varje finalomgang ar poanggivande fér bade den aktuella
tavlingsdagen och fér den sammanlagda cupen. Poang delas ut enligt:
Etta = 25 podng, tvaa: 24 poang, trea: 23 poang, osv. Varje bumpning
ger en bonus om 3 poéng. TQ (per omgang) ger 5 poang.

ENDURANCE!

4.1 Man raknar sina fyra basta tavlingsdagar till sin totalpoang.
4.2 Final Showdown, sista racet, ger dubbel poéng.

\WE ARE IN THIS TOGETHER!

5.1 Deltagare som “offrar” sin dag pa att vara funktionar, tilldelas 20
poang per finalomgang som tack féor. médan. Funktionar kan
exempelvis vara en frivillig racecontroller eller tidtagare.
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